" Album de actividades creativas
para aparcar el movil

#EIMovilNoEsUnJuguete

7 Commicr Guay-fi

FUNDACION
‘ Aprender
a Mirar
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Guag'h ¢Cudl es tu color, tu animal, tu cuento o tu hobby favorito?; Qué comida es la que mds te gusta?; Quiénes son tus mejores amigos?...



Guag'h Que la lluvia no os chafe la diversion, hay que estar preparados para pasarlo bien... jAunque llueva!



Guag-h\ No parece que sea facil reunir a estos amigos, quiza habra que dibujar algunos puentes.



Guag-h ¢Has encontrado el camino? ;Qué te gustaria encontrar en la caja?



Guay-fi

Colorea el dibujo y anota cudl es tu comida favorita... ; Aabes cémo se prepara?

g



Guag-h Hay un buho que no tiene pareja... ; Sabes cudl es? ;Qué se te ocurre que puede hacer este biho para tener amigos?



Puedes afiadir algunas diferencias con tus colores ¢ Te atreves?




Imprime, recorta y jgana! Puedes poner un nombre a cada buho.
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Guag-h Imprime y recorta. Interpreta con mimica o con sonidos cada tarjeta y consigue que tus amigos o tu familia sepan qué profesion tienes.
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Guay-fi

Imprime, recorta y monta el dado. Imprime y recorta las cuatro fichas.

|nstrucciones:

Lanza e| da&o y ade|anta hasta la siguiente casi”a

del color que haya salido.

ALH“O: adelantas una casilla

Tiqw: tienes que (Jar una vo|tereta

Mujg: dile algo bonito a a|guno de |osjugaclores
@: levéntate y da una vue|ta a la pata coja

|_i_|a: puedes cantar una cancion o contar un chiste

Verde: lo sentimos... Retrocede una casi”a

P.D. Siempre que se adelanta o se retrocede hay
que hacer lo que toque en cada casilla para poder

seguirjugando
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* t[ganador le puede pedir a los perdedores que le hagan un dibujo y se lo regalen.
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Guay-fi

Imprime, recorta y pinta tantos drboles como necesites.
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Guag-ﬁ Cuando hayas unido todos los nimeros puedes pintar el dibujo.
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Guag-h Cuando hayas unido todos los nimeros puedes pintar el dibujo.
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Guay-fi

Elige bien los colores y une los puntos de estas figuras.
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Guay-fi
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Imprime y recorta las figuras, tantas veces como necesites. Luego, puedes hacer composiciones sobre un tablero. Ejemplos en la pag. 18.
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Guay-fi

Puedes copiar estos ejemplos o hacer tus propias figuras.



Recorta las piezas del puzzle y cronometra cudanto tardas en montarlo.



Imagina todo lo que puede esconder este regalo. ; Puedes dibujarlo?

pAa



Q_ue_r_iclas mamas, pa_pé_s_ Yy proFes:

Este a“oum cJe actlwdades estd pensaclo para despertar |a creatlwdad cle

los mas peques Tamlmen nace con el oloJetlvo de queJuguels en Fam|||a 0
para que vuestros huos compartan ratos (Je (leersmn con sus amlgos y/o

hermans.

Solore tOClO SN una herramlenta que promueve el desarro“o saludalole clel

cerelaro lnFaﬂtll y pue&e ayudaros a aparcar |as panta”as
Recordad que #EMoviNoEsUnduguete.
 Esperamos queos guste.

Guay-fi



