
Álbum de actividades creativasÁlbum de actividades creativas
para aparcar el móvilpara aparcar el móvil

#ElMóvilNoEsUnJuguete#ElMóvilNoEsUnJuguete



Mis cosas favoritasMis cosas favoritas

¿Cuál es tu color, tu animal, tu cuento o tu hobby favorito?¿Qué comida es la que más te gusta?¿Quiénes son tus mejores amigos?...



Que la lluvia no os chafe la diversión, hay que estar preparados para pasarlo bien... ¡Aunque llueva!

¿Qué hacemos un día de lluvia?¿Qué hacemos un día de lluvia?

¿Pisamos charcos?

o ¿hacemos

galletas?



No parece que sea fácil reunir a estos amigos, quizá habrá que dibujar algunos puentes.

Encuentra el caminoEncuentra el camino



¿Has encontrado el camino? ¿Qué te gustaría encontrar en la caja?

¿Qué oculta el regalo?¿Qué oculta el regalo?



Colorea el dibujo y anota cuál es tu comida favorita... ¿Aabes cómo se prepara?

¿Cuál es tu comida favorita?¿Cuál es tu comida favorita?



Hay un búho que no tiene pareja... ¿Sabes cuál es? ¿Qué se te ocurre que puede hacer este búho para tener amigos?

Reúne a las parejasReúne a las parejas



Puedes añadir algunas diferencias con tus colores ¿Te atreves?

Encuentra 7 diferenciasEncuentra 7 diferencias



Imprime, recorta y ¡gana! Puedes poner un nombre a cada búho.

MemoryMemory



Imprime y recorta. Interpreta con mímica o con sonidos cada tarjeta y consigue que tus amigos o tu familia sepan qué profesión tienes.

TeatroTeatro



Imprime, recorta y monta el dado. Imprime y recorta las cuatro fichas.

¿Jugamos?¿Jugamos?

Instrucciones:Instrucciones:

Lanza el dado y adelanta hasta la siguiente casillaLanza el dado y adelanta hasta la siguiente casilla
del color que haya salido.del color que haya salido.

AmarilloAmarillo: adelantas una casilla: adelantas una casilla
TurquesaTurquesa: tienes que dar una voltereta: tienes que dar una voltereta
NaranjaNaranja: dile algo bonito a alguno de los jugadores: dile algo bonito a alguno de los jugadores
RosaRosa: levántate y da una vuelta a la pata coja: levántate y da una vuelta a la pata coja
LilaLila: puedes cantar una canción o contar un chiste: puedes cantar una canción o contar un chiste
VerdeVerde: lo sentimos... Retrocede una casilla: lo sentimos... Retrocede una casilla

P.D. Siempre que se adelanta o se retrocede hayP.D. Siempre que se adelanta o se retrocede hay
que hacer lo que toque en cada casilla para poderque hacer lo que toque en cada casilla para poder
seguir jugandoseguir jugando



El ganador le puede pedir a los perdedores que le hagan un dibujo y se lo regalen.

¿Jugamos?¿Jugamos?



Imprime, recorta y pinta tantos árboles como necesites.

Llega la NavidadLlega la Navidad



Cuando hayas unido todos los números puedes pintar el dibujo.

Sigue los númerosSigue los números



Cuando hayas unido todos los números puedes pintar el dibujo.

Sigue los númerosSigue los números



Elige bien los colores y une los puntos de estas figuras.

Camino de puntosCamino de puntos



Imprime y recorta las figuras, tantas veces como necesites. Luego, puedes hacer composiciones sobre un tablero. Ejemplos en la pág. 18.

FigurasFiguras



Puedes copiar estos ejemplos o hacer tus propias figuras.

ComposicionesComposiciones



Recorta las piezas del puzzle y cronometra cuánto tardas en montarlo.

PuzzlePuzzle



Imagina todo lo que puede esconder este regalo. ¿Puedes dibujarlo?

Sigue la aventura...Sigue la aventura...



Queridas mamás, papás y profes:

Este álbum de actividades está pensado para despertar la creatividad de
los más peques. También, nace con el objetivo de que juguéis en familia o
para que vuestros hijos compartan ratos de diversión con sus amigos y/o
hermanos.

Sobre todo, es una herramienta que promueve el desarrollo saludable del
cerebro infantil y puede ayudaros a aparcar las pantallas. 

Recordad que #ElMóvilNoEsUnJuguete.

                                                                               Esperamos que os guste.


